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Младшие школьники

сохраняй природу!

Забота о природных
ресурсах и об 

экологии планеты

Запись и выпуск 
подкаста

аудио,видеоподкаст на
актуальную тему

российские
железные дороги

транспортная логистика,
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и путешествия
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*ОТСКАНИРУЙТЕ КОД, ЧТОБЫ*ОТСКАНИРУЙТЕ КОД, ЧТОБЫ
ОЗНАКОМИТЬСЯ С ПОРТАЛОМОЗНАКОМИТЬСЯ С ПОРТАЛОМ
*ОТСКАНИРУЙТЕ КОД, ЧТОБЫ
ОЗНАКОМИТЬСЯ С ПОРТАЛОМ
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ОСТАВЬТЕ ЗАЯВКУ НА ПОЛУЧЕНИЕ МАТЕРИАЛОВОСТАВЬТЕ ЗАЯВКУ НА ПОЛУЧЕНИЕ МАТЕРИАЛОВ
И ПРОВЕДИТЕ ИГРУ В СВОЁМ УЧРЕЖДЕНИИИ ПРОВЕДИТЕ ИГРУ В СВОЁМ УЧРЕЖДЕНИИ

ОСТАВЬТЕ ЗАЯВКУ НА ПОЛУЧЕНИЕ МАТЕРИАЛОВ
И ПРОВЕДИТЕ ИГРУ В СВОЁМ УЧРЕЖДЕНИИ
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ЧЕМ ОТЛИЧАЕТСЯ ЦЕЛЬ ОТ ЗАДАЧ?ЧЕМ ОТЛИЧАЕТСЯ ЦЕЛЬ ОТ ЗАДАЧ?ЧЕМ ОТЛИЧАЕТСЯ ЦЕЛЬ ОТ ЗАДАЧ?

МЕТОДИЧЕСКИЙ ПОРТАЛ: РАЗДЕЛЫ

что такое
цель?

как найти
источники?

смета 
проекта

шаги
проекта

заявка на 
получение 
материалов

ЧТО ТАКОЕ ВЕРИФИЦИРОВАННЫЕ ИСТОЧНИКИ?ЧТО ТАКОЕ ВЕРИФИЦИРОВАННЫЕ ИСТОЧНИКИ?ЧТО ТАКОЕ ВЕРИФИЦИРОВАННЫЕ ИСТОЧНИКИ?

КАК ПОЛУЧИТЬ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОЕКТА БЕСПЛАТНО?КАК ПОЛУЧИТЬ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОЕКТА БЕСПЛАТНО?КАК ПОЛУЧИТЬ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОЕКТА БЕСПЛАТНО?

КАК НЕ УПУСТИТЬ ГЛАВНОЕ?КАК НЕ УПУСТИТЬ ГЛАВНОЕ?КАК НЕ УПУСТИТЬ ГЛАВНОЕ?

молодежь

Создавай будущее!

Развитие науки:

создание инноваций,

современных гаджетов,

робота с ИИ

Разработка экскурсии

движение первых

региональные

отделения, чаты,

курсы мерч
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ДОСТУПНОСТЬ МАТЕРИАЛОВДОСТУПНОСТЬ МАТЕРИАЛОВДОСТУПНОСТЬ МАТЕРИАЛОВ

ПЕДАГОГ, СЫГРАВШИЙ ОДИН РАЗ, МОЖЕТ
ПРОВЕСТИ ИГРУ ДЛЯ СВОИХ УЧЕНИКОВ

ПРЕИМУЩЕСТВА КОМПЛЕКСНОЙ РАЗРАБОТКИ

ВОЗМОЖНОСТЬ ПРИМЕНЕНИЯВОЗМОЖНОСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ  
В ЛЮБОМ ПРОЕКТНОМ КОНКУРСЕВ ЛЮБОМ ПРОЕКТНОМ КОНКУРСЕ
ВОЗМОЖНОСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ 
В ЛЮБОМ ПРОЕКТНОМ КОНКУРСЕ

ПРИМЕНЕНИЕПРИМЕНЕНИЕ  
НА РАЗЛИЧНЫХ АУДИТОРИЯХНА РАЗЛИЧНЫХ АУДИТОРИЯХ
ПРИМЕНЕНИЕ 
НА РАЗЛИЧНЫХ АУДИТОРИЯХ



ПРОЕКТНЫЙ 
ВЫЗОВ

НЕ ВЫБИРАЕШЬ УСЛОВИЯ -
ВЫБИРАЕШЬ РЕШЕНИЕ!

А ВЫ ГОТОВЫ СДЕЛАТЬА ВЫ ГОТОВЫ СДЕЛАТЬ
ВЫЗОВ САМОМУ СЕБЕ?ВЫЗОВ САМОМУ СЕБЕ?
А ВЫ ГОТОВЫ СДЕЛАТЬ
ВЫЗОВ САМОМУ СЕБЕ?
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МЕТОДИЧЕСКИЙ ПОРТАЛМЕТОДИЧЕСКИЙ ПОРТАЛМЕТОДИЧЕСКИЙ ПОРТАЛ

СТАРШИЙ МЕТОДИСТ 
ГБОУ ДО СО “САМАРСКИЙ ДВОРЕЦ
ДЕТСКОГО И ЮНОШЕСКОГО ТВОРЧЕСТВА” 
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